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WALRUS AUDIO CANVAS RE-AMP (Passives Studio-Tool fiir Re-Amping)

e Artikelnr.: 64363

e EAN: 810424034983

e Malie der Verpackung: 14,6 x 10,7 x 6,4 cm

e Gewicht: 0,44 kg

e Bilder | Ubersetzungen | Bedienungsanleitung

Wissenswertes fiir Hindler

e Erganztim Juni 2023 die Walrus Audio ,Canvas-Serie” - Zubehor flr Studio und Buhne (u.a. DI-Boxen)

e Die Re-Amp-Box ermdglicht es, zuvor aufgenommene Spuren (Gitarren, Drums oder andere
Instrumente) durch Effektpedale oder andere Verstarkerkombinationen zu schicken.

e Erforsche neue Wege, um mit deinen Songs zu experimentieren und entdecke den Spal? und die
Kreativitat wieder, die externe Effekte in deine DAW-Sessions bringen kdnnen.

e Statt kostbare Studiozeit damit zu verbringen, vor der Aufnahme nach einem guten Sound zu suchen,
kannst du zuerst aufnehmen und dein Signal spater mit beliebigen Amps und Pedalkombinationen
bearbeiten.

e Pedalboard-Format, passives Design (keine Stromversorgung erforderlich)

Features

e Passive Re-Amp-Box fur Studioanwendungen

e  Schicke zuvor aufgenommene Spuren durch Effektpedale oder andere Verstarkerkombinationen.

e Nimm zunéchst ein trockenes Signal auf und flge spater Effekte hinzu.

e Experimentiere mit Pedal- oder Amp-Kombinationen auf verschiedenen Spuren (Gitarre, Drums, Vocals
oder andere Instrumente).

e Erforsche neue Wege, um mit deinen Songs zu experimentieren.

e Entdecke den Spal3 und die Kreativitat wieder, die externes Effekte in deine DAW-Sessions bringen
kann.

e Linearer Frequenzgang von 20 Hz bis 20 kHz

e Speziell gewickelter Ubertrager zur Impedanzanpassung des Signals fiir Gitarren-Effektpedale und
Verstarker

e Konvertiert von einem symmetrischen 6,35-mm-Klinkeneingang oder XLR-Eingang fur DAW /
Audiointerface zu einem unsymmetrischen 6,35-mm-Klinkenausgang fur Pedale oder Amps

e Volume-Regler zur Pegelanpassung des zum Pedalboard bzw. Amp geleiteten Reamping-Signals

e  Ground-Lift zur Reduzierung von Brummgerauschen am XLR-Eingang

e Phasenumkehrschalter zur Behebung von Phasenausléschungen, falls erforderlich

e Hochpassfilter zur Absenkung tiefer Frequenzen, falls erforderlich

e Passives Design, keine Stromversorgung erforderlich

e Pedalboard-Format

e  Entwickelt und hergestellt in den USA
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Beschreibung

Mit dem Canvas Passive Re-Amp prasentiert Walrus Audio ein weiteres Tool der musikalischen Farbpalette
und erschafft neue Mdéglichkeiten, um deinen Sound zu kreieren. Der Re-Amp ist ein Studio-Tool, das es
ermoglicht, zuvor aufgenommene Spuren wie Gitarre, Drums oder andere Instrumente aus deiner DAW-
Session durch externe Pedale und Effekte oder andere Verstarkerkombinationen zu schicken. So erdffnet
der Re-Amp ganz neue Wege, um mit deinen Songs zu experimentieren.

Bei Aufnahmesessions kann Zeit gespart werden, indem die Spuren zunachst trocken aufgenommen
werden. AnschlieRend werden diese Line-Signale durch den speziell gewickelten Ubertrager des Re-Amp
konvertiert und fur die Verwendung externer Amps und Gitarren-Effektpedale optimiert. So eréffnet sich
eine beinahe grenzenlose Klangpalette.
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5. VOM AUDIOINTERFACE 1. AUDIOSPUR VOM COMPUTER IN DAS AUDIOINTERFACE
ZURUCK IN DEN COMPUTER

CANVAS epoto 2. AUSGANG DES AUDIOINTERFACE

> EINGANG DES CANVAS RE-AMP

(WAHLWEISE KLINKE ODER XLR)
Nutze den Canvas Re-Amp, um zuvor

aufgenommene, trockene Gitarren-,
Drum- oder Instrumentenspuren
durch Effektpedale oder andere
Amp-Kombinationen zu schicken.

Diese Grafik zeigt den Signalweg im
Uberblick.

3. AUSGANG DES CANVAS RE-AMP
4. AUSGANG DER PEDALE UND/ AT AT B > EINGANG DER PEDALE

ODER DES AMPS > EINGANG DES EYEY ODER EINES MIKROFONIERTEN
AUDIOINTERFACE : ; - GITARRENVERSTARKERS

CANVAS RE-AMP - B2B Downloadbereich
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